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Alle Kinder lernen lesen...

 Alphabethische Phase
* char[] —> String

* Orthographische Phase
* String -> Satz

* Reflektiertes/Analytisches Lesen
* Verstehen

e > 10Jahre

4

JUG 3¢ SAXONY



Alle Kinder lernen lesen...
Entwickler?
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Alle Kinder lernen lesen...
Entwickler?

e Code schreiben

 Code Review - lesbaren Code schreiben
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Measuring Program Comprehension: A
Large-Scale Field Study with Professionals 2017

Xin Xia, Lingfeng Bao, David Lo, Zhenchang Xing, Ahmed E. Hassan, Shanping Li
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I Know What You Did Last Summer We analyze this recorded data, and we find that on average,
An Investigation of How Developers Spend Their Time developers Spend up to ~58% of their time on program
Roberto Minelli, Andrea Mocci and Michele Lanza ComprEhenﬁion, and tthE f[‘equent,lX use WEb b[‘DWSE[‘S ar[d

REVEAL @ Faculty of Informatics — University of Lugano, Switzerland | e —— e e
o) Navigation (-4%) 20 1 5 X. Xia et al.: "Measuring Program Comprehension: A Large-Scale Field Study with Professionals", IEEE TSE 2018

Outside IDE (~8%) _«'

Bl

Ul Interactions
(~14%)
“Indeed, the ratio of time spent reading versus writing is well over 10 to

Undir:;?/:‘;’ e 1. We are constantly reading old code as part of the effort to write new
code. ...[Therefore,] making it easy to read makes it easier to write.”

— Robert C. Martin, Clean Code: A Handbook of Agile Software Craftsmanship
https://www.goodreads.com/quotes/835238-indeed-the-ratio-of-time-spent-reading-versus-writing-is

Fig. 3. How do developers spend their time?
R. Minelli, A. Mocci, M. Lanza: "I Know What You Did Last Summer", IEEE MSR 2015
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Falschfahrer
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...Ich rede von einem Ort, wo einen das Lesen In den
Wahnsinn treiben kann. Wo Bucher verletzen,
vergiften, ja sogar toten konnen. Nur wer wirklich
bereit ist, fur die Lektlre dieses Buches derartige
Risiken in Kauf zu nehmen, wer bereit ist, sein Leben
auf Spiel zu setzen, um an meiner Geschichte
tetlzuhaben, der sollte mir zum nachsten Absatz
folgen.

Und sagt nicht, ich hatte euch nicht gewarnt!

Walter Moers : Die Stadt der Traumenden Biicher (2004)
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List<Integer> lst = Arrays.stream(a).boxed().collect(Collectors.toList());

s = lst.stream().map(n -> "[" + n + "]").collect(Collectors.joining(", "));

log.debug("input: {}", s);

for (int 1 = ©0; 1 < a.length; i++) {
tmp = a[i] * 2;
if (tmp > 50) {

X =X + tmp;
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List<Iqi™>= > 1lst = Arrays.stream(a).boxed().collect(Collectors.toList());

s = lst.stream().mapf—=> "[" + n + "]").collect(Collectors.joining(", "));
~>

log.debug("input: & ));

for (int 1 = 0; i < a.lgnown) 1++) {
tmp = a[i] * 2; |
if (tmp > 50) {

™7
hos X = X + tmp;
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...ich rede von einem Ort, wo einen . /”"\

das Lesen in den Wahnsinn treiben List<in > lst
kann. Wo Biicher verletzen, vergiften,
ja sogar toten konnen. Nur wer e .
%virkli%h bereit ist, fiir die Lektiire = lstrstream(). map@f L= 40 4
dieses Buches derartige Risiken in log.debug("input: R 0);

Kauf zu nehmen, wer bereit ist, sein
Leben auf Spiel zu setzen, um an
meiner Geschichte teilzuhaben, der

= Arrays.stream(a)

o ¥ 4
1\\' \\',_ =

for (int 1 = ©; 1 < a. lA;Q i++) {

sollte mir zum nachsten Absatz tmp = a[i] * 2; R
folgen. /fa\ff (tmp > 508) {
O\"f’/ X = X + tmp;
Und sagt nicht, ich hdtte euch nicht 3
gewarnt! )
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* Ablenkung / Selbstblokade

* mentale Ressourcenverschwendung
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* Ablenkung / Selbstblokade

* mentale Ressourcenverschwendung

der zu lesende Code i1st nicht anderbar !!

oublic Static final
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=+ Ablenkung / Selbstblokade
&N’ °
* mentale Ressourcenverschweaading

Entwicklertypen

gerzu lesende Code ist nicht anderbar !!

oublic Static final
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Entwicklertypen

Der Feigling

» Keine Entscheidungen

 auskommentierter Code

» ,old’, ,backup’, ... o
« if, if, if ganz unten Feigling
« // don't touch this Ql j)
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Entwicklertypen

Der Trapper

o Stellt Fallen (und wartet hinter einem Baum)

 Zustand, der von Reihenfolgen abhangt

« ahnliche Uberladungen

« Seiteneffekte vs. Methodennamen Trapper
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Entwicklertypen

Der Guru

 Code als Selbstbeweihraucherung

« Kann/will nicht erklaren

* Hauptsache ,anders"

* elgene Frameworks

» Gerne auch andere Programmiersprache als das Team (1 f |
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Entwicklertypen

Der Monch

* Regeln, Regeln, Regeln

* Uncle Bob hat gesagt...

e private Einzeiler mit sehr sprechenden

Namen - Methodenkaskaden

* Diskutiert iber Namen und Formatierung Ql i +
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Entwicklertypen

6 Programmierer-Typen im Kurzprofil —welcher bist du?

(https:/t3n.de/news/programmierer-typen-700582/)

19 Programmierer-Archetypen: Der Psychotest fur Entwickler

(https:/entwickler.de/programmierung/19-programmierer-archetypen-der-psychotest-fur-entwickler)

Die verschiedenen Charaktere in Entwickler-Teams: Humorvoll erklart

(https:/pep-digital.de/blog/die-verschiedenen-charaktere-in-entwickler-teams-humorvoll-erklaert)

4 types of programmers

(https:/www.linkedin.com/pulse/4-types-programmers-william-ghelfi/)

L) Ty
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"  Ablenkung /7 Selbstblokade
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Entwicklertypen
(Uberliste dich selbst)

Was fur ein Entwickler hat wohl diesen Code geschrieben?
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98,765%

des Codes den wir lesen,

tut genau das, was er soll
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ﬂ)n deinen Teamkollegen geschriebem
9 8 7 6 5 ()/ * in deinem Team gereviewed
: O

* ist produktiv

* in deinem Unternehmen entwickelt

deS Codes den Wir |esen, « vom Unternehmen gekaufte Losung
(nach Auswahlprozess)
tut genau das, was er soll . weltweit im Einsatz

Q)n Dir geschrieben /
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98,765% | 716,543 %

des Codes den wir lesen, des Codes den wir lesen,

tut genau das, was er soll halten wir far fehlerhaft
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Vertrauen

der Code den wir lesen, (fast) niemand schreibt
code um dir das
Le(b|s)en schwer zu
machen

tut genau das, was er soll
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\Vertrauen Q

der Code den wir lesen,

Blind fur die
Detalls

tut genau das, was er soll
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Verwandlung

BIT
utions
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public void processOrder(Order order) {
validateOrder(order);

calculateTotalPrice(order);

processOrder()

v
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processOrder() ’

validateOrder() &) l
IIIIIiiiiiiiilIIIII
public void processOrder(Order order) { validateOrder()

validateOrder(order);

calculateTotalPrice(order);
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public void processOrder(Order order) {
validateOrder(order);

calculateTotalPrice(order);

processOrder() ’

validateOrder() &) l

Annahme
validateOrder()

Lesen
validateOrder()

Annahme
korrekt
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public void processOrder(Order order) {
validateOrder(order);

calculateTotalPrice(order);

processOrder()

validateOrder()

Annahme
validateOrder()

Lesen
validateOrder()

Annahme
korrekt
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public void processOrder(Order order) {
validateOrder(order);

calculateTotalPrice(order);

processOrder()

validateOrder()

Annahme
validateOrder()

Lesen
validateOrder()

Annahme
korrekt
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public void processOrder(Order order) {
validateOrder(order);

calculateTotalPrice(order);

BIT
utions
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Verwandlung

public void processOrder(Order order) {
validateOrder(order);

calculateTotalPrice(order);

processOrder() ’
|*validate0rder() l
i o

Annahme
validateOrder()

Lesen Update
validateOrder() Mentales
Modell

Annahme
korrekt
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processOrder()

Ve r'wan d I LN g alidateOrder()

calculateTotalPricel()

public void processOrder(Order order) {

validateOrder(order); Annahme

calculateTotalPrice(order); calculateTotalPrice()
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processOrder()

Ve r'wan d I LN g ﬂalidateOrder()

calculateTotalPricel()

>
e Annahme
calculateTotalPrice()

— .

Den kt wie der
Ersteller des Codes
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. ¢ Denkt wie der

LeSbarer COde " Ersteller des Codes

Code ist gut lesbar, wenn ein getibter Leser
schnell im Flow ist, unabhangig von der
Stelle, an der er mit dem Lesen beginnt.

Ein Quellcode Cgilt genau dann als lesbar, wenn die kognitive Latenz bis zum
Erreichen des konzeptuellen Kontextes (Flow-Zustand) fir einen doméanenkundigen
Entwickler Gber alle beliebigen Einstiegspunkte p € Chinweg vernachlassigbar klein
und im Wesentlichen konstant ist.
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Software lesen und verstehen
Ist sehr anstrengend.

« erfordert Verstandnis der Fachlichkeit
« Code hat wenig Redundanzen — Code ist verzweigt
« Blcher haben einen Anfang

e Blucher haben einen Autor — Code hat viele
« Blcher erlauben Mehrdeutigkeit — Code nicht

» Geschichten konnen unvollstadndig sein und
trotzdem funktionieren — Code nicht
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Software lesen und verstehen
Ist sehr anstrengend.

>

. oDenkt wie
der Autor

habt Vertrauen
seit neugierig
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Software lesen und verstehen
Ist sehr anstrengend.
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Uber mich

Ronald Brill ( »0 GEBIT
Principal , Solutions

o https://github.com/rbri

(HtmIUnlt/)

@HtmIUnit

*  https://github.com/HtmlUnit

* https://github.com/SeleniumHQ/htmlunit-driver

*  Mozilla Rhino, ....

BingoBongo

* www.bingobongotesting.org/

WETAT(IR

SMART
WEE APPLICATION
TESTING

°*  www.wetator.org/
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https://github.com/HtmlUnit
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https://github.com/SeleniumHQ/htmlunit-driver
https://github.com/mozilla/rhino
https://github.com/mozilla/rhino
https://github.com/mozilla/rhino
https://www.bingobongotesting.org/
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https://github.com/rbri
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