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Softwarearchitektur Speed-Dating

Zusammenfassung

Zeitgemale Softwarearchitektur ist nicht das Werk einzelner.
Architekturansatze und Ideen entstehen im Team und werden gemeinsam
reflektiert. Alle an der Entwicklung beteiligten miissen sie zumindest
verstehen und mittragen kdnnen. Aber was genau musst lhr vermitteln?

4 Und reicht aufschreiben?

Stefan Zérner zeigt auf lebendige Weise, wie lhr Eure Softwarearchitektur
wirkungsvoll kommunizieren kénnt. Nach kurzen theoretischen Inputs rund

N um Architekturdokumentation und -bewertung probiert Ihr das Gehorte
gleich aus. lhr lernt die Lésungen anderer Teilnehmenden kennen und
erfahrt Schritt fir Schritt, welche Zutaten in einem Architekturiiberblick
keinesfalls fehlen sollten, egal wie kurz er ist. Ihr lernt die richtigen Fragen
zu stellen und passende Antworten parat zu haben.

Bringt bitte die Bereitschaft mit, Euch Uber Eure Produkte, Projekte und
Softwarelésungen auszutauschen, und Anderen Feedback zu geben.
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= Softwareentwickler + -architekt bei embarc in Hamburg sormmee.
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Einstieg

Runde #1
Runde #2
Runde #3
Runde #4

Weitere Informationen
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Agenda

0 Einstieg

|
R ——————— e 5
Typische Situationen ... (Findet Ihr Euch wieder?)
o Situation 1 (,,Neue im Team®)
‘o ’”
Neue Leute starten in Eurem
Vorhaben und mochten
mitarbeiten.
Leitfragen fir die Zielgruppe (das neue Teammitglied):
Was muss ich wissen?
Wie finde ich mich hier zurecht?
- woece 6
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Typische Situationen ... (Findet Ihr Euch wieder?)

% Situation 2 (,,Makro-Architektur®)

Eure Losung beinhaltet Vorgaben fur neue
fachliche Module, Komponenten, Services,
Applikationen ... (z.B. Microservices, SCS).

Leitfragen fur die Zielgruppe (z.B. andere Teams):
Wie bauen wir architekturkonform ein neues ,Teil“?
Was sind Vorgaben, Vorschlage, Freiheiten ...?

“ S. Zorner: “Softwarearchitektur Speed-Dating” embarc.de Z

Typische Situationen ... (Findet Ihr Euch wieder?)

Q,. Situation 3 (,,Plugin-Architektur)

Eure Losung besitzt geplante
Erweiterungspunkte fur Aulenstehende.
Im Extremfall ist es ein Framework.

Leitfrage fur die Zielgruppe (AuBenstehende):
Wie funktioniert der Rahmen?
Wie baue, teste (ggf. veroffentliche) ich eine Erweiterung?
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Stream Deck SDK (zur Entwicklung eigener Plugins)

® O ® B Architecture - Developer Doct

C a elgato.

1/str

Developer Documentation

Developer Documentation

Welcome
Stream Deck
SDK
Overview
Terminology
Architecture
Manifest
Events Received
Events Sent
Registration Procedure
Property Inspector
Create Your plugin
Style Guide
Packaging
Distribution
Changelog
Samples
Icon Packs

Support

Architecture

Architecture

The Stream Deck software loads all the custom plugins when the application starts. Websocket
APIs allow bidirectional communication between the plugins and the Stream Deck application

using JSON.

Siream Deck hardware

Plugin Registration

Each plugin communicates with the Stream Deck application using a dedicated WebSocket on a

port specified by the Stream Deck application. The plugin must follow the Registration Procedure

for this communication to work.

Table of contents
Architecture
Plugin Registration
Key Events
Cross Platform
Plugin
Plugin Unique Identifier
Plugin Instance
Actions
Coordinates
Context

Property Inspector
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Speed-Dating
L,Unter Speed-Dating versteht man eine urspriinglich aus den
USA stammende Methode, schnell neue Flirt- oder
Beziehungspartner, aber auch Geschéftskontakte zu finden.*“
(Wikipedia)
eeoe M- < 0 & 7minutes2love.de e ®© 0 +
7TMINUTE S ] __
SPEED-DATING IN LEIPZIG
77777777777777777777777777777777 PEED—DATINGSINLEIPZIG ' ‘ ®.
“ S. Zorner: “Softwarearchitektur Sg E i Zen ,Acnj L:C:‘:; Leipzig Zei B“;“;‘E” E— ?‘ ﬂ

Speed-Dating (Original)

= Jeder mannliche Single lernt jeden
weiblichen Single kennen und
umgekehrt.

= Veranstaltung aufgeteilt in Runden,
Dauer jeweils circa sieben bis acht
Minuten

= |n dieser eng bemessenen Zeit haben
die Singles die Gelegenheit, sich
gegenseitig ein wenig kennenzulernen.
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Speed-Dating (Original)

= Nach Ablauf der Zeit ertont ein Gong als Zeichen, das zum Partnerwechsel
auffordert.

= Gleichzeitig notieren die Singles auf ihnen vorher ausgehandigten Zetteln,
ob sie ihr Gegenuber gerne wiedersehen wollen oder nicht.

“ S. Zorner: “Softwarearchitektur Speed-Dating” embarc.de E

Speed-Dating (Softwarearchitektur)

= Veranstaltung aufgeteilt in Runden, Dauer jeweils circa sieben
bis acht Minuten

= Jede/r lernt nutzliche Zutaten fur eine Architekturdokumentation
und spannende Softwarevorhaben etwas genauer kennen.
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Speed-Dating (Softwarearchitektur)

Ablauf einer Runde:

= Theoretischer Input zu einem Werkzeug

o (kurz, alle gemeinsam)
= Vorbereitungszeit
o (jeder fur sich)

= Gegenseitiges Vorstellen/Kennenlernen

o (paarweise, im Wechsel)

“ S. Zorner: “Softwarearchitektur Speed-Dating” embarc.de E

Agenda

0 Einstieg
1 Runde #1: Kontextabgrenzung
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Kontextabgrenzung

Abgrenzung des Systems und Visualisierung der Benutzer und
Fremdsysteme, mit denen es interagiert.

E Form: Graphik, erganzt um kurze Beschreibungen.

% @ — Fremdsysteme
N

== @
Benutzer
—_—
L—— system (Blackbox)
“ S. Zorner: “Softwarearchitektur Speed-Dating” embarc.de 1_7

Beispiel: Threema

= Threema ist ein mobiler Instant-Messenger, bei dem der Schutz der
Privatsphare ganz oben auf der Agenda steht.

= Die Software erlaubt seinen Nutzer:innen den sicheren, zuverlassigen und
bequemen Austausch von Nachrichten und Medien ohne die Angabe
personlicher Informationen wie Rufnummer oder E-Mail-Adresse.

= Die Identitat eines Kommunikationspartners |asst sich — bei vorherigem
Kontakt — auch ohne Verwendung des Adressbuchs zweifelsfrei feststellen.

= Auch fur Unternehmen bietet Threema eine
attraktive und zugleich gesetzeskonforme Losung
zum Schutz der Kommunikation innerhalb der Threema.
Organisation und mit Partnern.

“ S. Zorner: “Softwarearchitektur Speed-Dating* embarc.de E
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Kontextabgrenzung Threema

Mit wem und was interagiert Threema? Die Losung im Zusammenspiel mit
wichtigen anderen Akteuren.

o =

Smartphone, i0S, Android
Tablet, Notebook ... D Threema

Gesamtsystem, bestehend aus den

Pr— / Apps und dem Threema-Backend. \

32

m—~

Applikation
via API Mail-Server
SMS Gateway
“ S. Zorner: “Softwarearchitektur Speed-Dating” embarc.de ﬁ

Speed-Dating, Runde #1

2
[ )

Zu zweit oder
(bei Bedarf) dritt.

Zeit: 7 Minuten

“ S. Zorner: “Softwarearchitektur Speed-Dating* embarc.de @
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Take Away ...
Ein guter Einstieg in ein
System grenzt es zunachst
von der Umgebung ab.
= Mit wem interagieren wir, und warum?
R ——————— s 21

Ein Bild ist nicht genug ...

Einleitender Text

Diagramm mit Legende

Erlauterungen zu
den Akteuren (z.B.
tabellarisch)

“ S. Zorner: “Softwarearchitektur Speed-Dating* embarc.de 2

11



embarc A

Kontextabgrenzung Threema

Mit wem und was interagiert Threema? Die Losung im Zusammenspiel mit
wichtigen anderen Akteuren.

o =

Smartphone, i0S, Android
Tablet, Notebook ... ﬂ Threema

Gesamtsystem, bestehend aus den

Pr— / Apps und dem Threema-Backend. \

LR N )
Applikation — 8
via API s a Mail-Server
—
=
SMS Gateway
“ S. Zorner: “Softwarearchitektur Speed-Dating” embarc.de é

Kontextabgrenzung, Akteure bei Threema ﬂ

Kurze Erlauterungen zu den Benutzern und Fremdsystemen: eoe

Akteur Beschreibung

Nutzer:in Teilt Textnachrichten und andere Inhalte (z.B. Fotos) mit Kontakten.
Direkt oder innerhalb von Gruppen.
Mobiles OS Stellt Sicherheitstechnologien und Funktionalitat bereit. Zum Beispiel zur

(Operating System)  Interaktion mit Medien und anderen Apps oder flir Benachrichtigungen.

Applikation Neben App-Nutzer:innen kénnen auch durch dritte geschriebene
Anwendungen Nachrichten senden und empfangen. Uber eine APl und
Threemas Gateway.

SMS Gateway Threema versendet Codes per SMS fir die Verifikation von mobilen
Rufnummern, falls Nutzer:innen diese mit ihrer Threema-ID verknlpfen
mochten.

Mail-Server Ermdglicht die Verifikation einer E-Mail-Adresse zur Verknipfung mit

einer Threema-ID (ebenfalls optional).

“ S. Zorner: “Softwarearchitektur Speed-Dating* embarc.de g
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Agenda

0 Einstieg
1 Runde #1: Kontextabgrenzung
2 Runde #2: Wichtige Einfllisse

“ S. Zorner: “Softwarearchitektur Speed-Dating” embarc.de é

Einflusse auf Entscheidungen

-- ®= | Vorgaben
-- ™= | Technisch (z.B. Datenbankprodukt)
== -

Organisatorisch (z.B. Team)

- schranken die Losung ein

- schlieflen Optionen aus e
Ao ﬁ
- pragen die Lésung

- nachher schwierig “einzubauen”

Qualitatsanforderungen
Benutzbarkeit, Effizienz,
Wartbarkeit, Sicherheit ...

“ S. Zorner: “Softwarearchitektur Speed-Dating* embarc.de E
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Qualitatsmerkmale

Begriffe
nach
ISO 25010

'
A Benutzbarkeit

(Usability)

Ist die Software intuitiv zu bedienen,

leicht zu erlernen, attraktiv?

Portabilitat
(Portability)

Ist die Software leicht auf andere
Zielumgebungen (z.B. anderes OS)
Ubertragbar?

J Funktionale Eignung
| ' (Functional Suitability)
Sind die berechneten Ergebnisse

genau genug / exakt, ist die
Funktionalitat angemessen? ...

oWy Effizienz

&

=Yy ® (Performance)
Antwortet die Software schnell, hat

sie einen hohen Durchsatz, einen
geringen Ressourcenverbrauch? ...

Kompatibilitat
(Compeatibility)
Ist die Software konform zu

Standards, arbeitet sie gut mit
anderen zusammen?

I & Zuverlissigkeit
< > (Reliability)
Ist das System verfligbar, tolerant

gegeniiber Fehlern, nach Abstiirzen
schnell wieder hergestellt? ...

Sicherheit
(Security)

Ist das System sicher vor Angriffen?
Sind Daten und Funktion vor

unberechtigtem Zugriff geschiitzt? ...

Q} Wartbarkeit

Z X (Maintainability)

Ist die Software leicht zu andern,
erweitern, testen, verstehen? Lassen
sich Teile wiederverwenden? ...

“ S. Zorner: “Softwarearchitektur Speed-Dating”
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Eingabe eines Kennwortes

Username

StefanZ

Password

Username

StefanZ

Password

geheim!123

“ S. Zorner: “Softwarearchitektur Speed-Dating* embarc.de E
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Typische Wechselwirkung

Qualitatsmerkmale hangen voneinander ab.
Entscheidungen fuhren zu Kompromissen (engl. , Trade-off*).

'
o Benutzbarkeit

Sicherheit
(Security) (Usability)
@ Ist die Software intuitiv zu bedienen,

leicht zu erlernen, attraktiv?

Ist das System sicher vor Angriffen?
Sind Daten und Funktion vor
unberechtigtem Zugriff geschitzt? ...

Benutzer empfinden Sicherheitsmaflnahmen als
stérend (z. B. Passworteingabe, CAPTCHAS)

R ——————— s 20
Architekturziele
Die wichtigsten (Top 3-5) an das System gestellten
Qualitatsanforderungen (,-ilities®), inkl. Motivation
% Form: Stichpunkte oder (besser) Tabelle.
Z //{ Kurze Erlauterung /
cA | Motivation
) o e—
Ziele (3-5) = @
(Qualitatsmerkmale)
- s 30
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Beispiel: Architekturziele Confluence

(aka ,,Architekturtreiber” oder ,,Qualitatsziele*)

Fir ein Team ist es einfach mit Confluence zu
starten.

Confluence ist effizient und intuitiv von allen
Team-Mitgliedern zu verwenden.

Das System steht den Anwendern jederzeit zur
Verflgung.

Leicht zu betreiben
Gute Benutzbarkeit

Hohe Zuverlassigkeit

Inhalte sind vor unberechtigtem Zugriff und

Sicherheit der Inhalte Veranderung geschiitzt,

Confluence ist leicht zu andern und um
Funktionalitat zu erweitern.

Die Reihenfolge gibt eine Orientierung Y anFl“ENcE
beziiglich der Wichtigkeit. o>

Gute Wartbarkeit

“ S. Zorner: “Softwarearchitektur Speed-Dating” embarc.de ﬂ

Wichtige Architekturziele des Spring Frameworks

Hohe Entwicklerproduktivitat

Unternehmenskritische Anwendungen ermoglichen

=

Auf lange Sicht wartbare Losungen

o Portable und kompatible Arbeitsergebnisse
Q Zukunftsfahiges Framework

“ S. Zorner: “Softwarearchitektur Speed-Dating* embarc.de 2
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Wichtige Architekturziele des Spring Frameworks

Beschreibung (und zugehariges Software-Qualitatsmerkmal)

Anwendungen auf Basis von Spring lassen sich effizient entwickeln. Java-Entwickler

E Hohe Entwickler- kommen gut mit dem Framework zurecht. Die dahinterliegenden Konzepte sind schnell
produktivitat verstanden und kein Hexenwerk. Entwickler konzentrieren sich auf die
Fachlogik.
Unternehmens- Spring erlaubt die Entwicklung von zuverlassigen und sicheren Applikationen, wie sie
E kritische Anwendungen Unternehmen und Organisationen zur Unterstiitzung wichtiger Geschaftsfahigkeiten
ermoglichen erwarten.
Mit Spring realisierte Anwendungen sind leicht erweiterbar und dnderbar. Genutzte
’ Auf lange Sicht Technologien (z.B. Bibliotheken, Middleware, Persistenz) lassen sich einfach aktualisieren
wartbare Losungen und zu einem gewissen Grad auch austauschen. Das gilt insbesondere fiir Spring
selbst.
Portabl d Die Anwendungen sind auf allem relevanten Zielplattformen lauffahig (Applikationsserver
ortable un wie z.B. WebSphere, Web-App-Server wie Tomcat, Standalone als Java-Prozess ...). Neue
kompatible . - . .
! . Java- oder Spring-Versionen brechen eine vorhandene Anwendung nicht.
Arbeitsergebnisse
Spring kann dem technologischen Fortschritt folgen. Neue Produkte,
C Zukunftsfihiges Entwicklungsmethoden und Zielumgebungen sind rasch adaptiert. Die Entscheidung fiir
— Framework Spring ist keine Sackgasse.
“ S. Zorner: “Softwarearchitektur Speed-Dating” embarc.de Q

Speed-Dating, Runde #2

2
[ )

Zu zweit oder
(bei Bedarf) dritt.

Zeit: 7 Minuten

“ S. Zdrer: “Softwarearchitektur Speed-Dating* embarc.de 34
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Take Away ...
Der wichtigste Einflussfaktor
beim Treffen von
Architekturentscheidungen
ist die geforderte Qualitat.
m Es ist gleichzeitig der Schlussel jeder
Architekturbewertung.
A s e someracnsn spasavmingemweese 35
Agenda

0 Einstieg
1 Runde #1: Kontextabgrenzung
2 Runde #2: Wichtige Einflisse

3 Runde #3: Losungsstrategie

“ S. Zorner: “Softwarearchitektur Speed-Dating* embarc.de E
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Losungsstrategie (Tabelle)

Architekturziele und zugeordnete high-level Losungsansatze.

11 Form: Tabelle ([ Ziele | Losungsansatze ]).

Losungsansitze

]

Architekturziele

3

“ S. Zorner: “Softwarearchitektur Speed-Dating” embarc.de 37
Zentrale Losungsansatze von Spring

‘ . Klare Trennung von Aspektorientierte

POJOs (JavaBeans) als Dependency Injection 3

"Spring-Komponenten" P Yy fachlichem und Programmlerupg (AOP)

! I zur Entkopplung, . fiir Transaktionen,
(keine Abhéngigkeit zum el Canelie technischem Code Security ... "entrimpelt®

Icht invash ightweig ainer o

Framework, nicht invasiv) maéglich. Fachlogik

Betonung von Java und Einsatz bekannter Durchgéngige

"klassls?hem" 0O und Entwurfsmuster, inkl. Konzepte wie Modularer Aufbau

Vermeidung server- entsprechender
spezifischen Komponenten- Benennung (z.B. Templates, des Frameworks

modellen wie EJB Repositories ... .

RO, SR o P Zuordnung zu Zielen (Farbcode)
. . . . . . Hohe Entwicklerproduktivitat

Konfiguration / Mgta- Entkopplung des Gute Unterstiitzung Nutzung ynd Ergénzung .

Daten externalisiert Frameworks von &5t Unfie W) verbreiteter (Java-) . .
(XML, u.a., spater u.a. spezifischen Java- und ad n_' U Standards wie Servlets, . e Arendunospiermsolichen
auch mit Annotationen) Server-Versionen Integrationstests JDBC, JTA, ...

Auf lange Sicht wartbare Lésungen
X . . Portable und kompatible Arbeitsergebnisse

Abstraktion von Integration etablierter

Technologien, z.B. Open-Source- . Zukunftsfahiges Framework

uber Templates, Bibliotheken und

vereinfachte APIs Frameworks

“ S. Zorner: “Softwarearchitektur Speed-Dating* embarc.de 38
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Losungsstrategie Confluence * .

« Ublicher Web-Browser als Client genligt

» unterstltzt diverse Java (Web-)Applikationsserver, u.a. Apache Tomcat
» Deployment-Monolith (ein *.war-File) oder Standalone-Installation

* unterstltzt gdngige Datenbanken

Leicht zu betreiben

¢ Intuitives, modernes Web Ul
Gute Benutzbarkeit * Rich Text Editor und einfaches Wiki Markup
» Leistungsfahige, effiziente Suche mit Apache Lucene
» Java (Web-)Applikationsserver, dariiber Monitoring, Cluster-Unterstltzung
Hohe Zuverlassigkeit » RDBMS fir Persistenz
» Job Scheduling mit Quartz
* Modulare Implementierung in Java, Dependency Injection mit Spring 1oC
» Durchgéangige Konzepte (z.B. Manager, Permissions)
* Plugins fur eigene Erweiterungen
» Einsatz gangiger Java Open Source-Lésungen

» Seraph Security Framework , eigenes Berechtigungskonzept
Sicherheit der Inhalte » Speicherung der Inhalte in RDBMS
* Authentifizierung Gber Anbindung an Verzeichnisdienste (LDAP) mdglich

Gute Wartbarkeit

“ S. Zorner: “Softwarearchitektur Speed-Dating” embarc.de Q

Speed-Dating, Runde #3

Zu zweit oder
(bei Bedarf) dritt.

Zeit: 7 Minuten

“ S. Zdrer: “Softwarearchitektur Speed-Dating* embarc.de 40
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Take Away ...

Die Losungsstrategie schlagt die
Brucke zwischen architektur-
relevanten Anforderungen und
Eurer LOsung.

“ S. Zorner: “Softwarearchitektur Speed-Dating” embarc.de ﬂ

Uberblicksbild aus Lésungsstrategie ableiten

ualitiitsziel | Lisungsansitze:
Ziel 1 — Ansatz ()=~ — __
T —
— ldee (b) Bl
-

zZel 2 — Konzept (c) -

— Awnsatz (a) =—

— Ewntscheldung (d)

‘\/
“ S. Zorner: “Softwarearchitektur Speed-Dating* embarc.de Q

21



embarc A

Eine Web-Anwendung im Rahmen von Spring

LR

Web-Browser
2.B. Firefox

API-Client
2.B. Mobile-App

Controller

Templates

e,‘ Aspekte (AOP)

Dekorieren der POJOs mit
tibergreifenden Themen, z.B.

3 Logging
B3 Transaktionen

B Security

JNDI S . .
Spring Lightweight Container

auf einer Java VM

@ Datenbank
2B MyS

S. Zorner: “Softwarearchitektur Speed-Dating”

@ Konfiguration
Web Servlets

Erzeugen der POJOS, -
Abhéngigkeiten, Parameter
QO P0OJOs der Applikation 5
Q Entitéten Geschiftlogik
@ Spring Beans
—— Dependency Injection

Entities
‘é Integration
Bereitstellen von Front- und
Backend-Technologien Backend
z.B. als Spring-Beans.
Templates, Adapter, Aspekte T
Beispiel-Technologien
Konzepte /

)
/

f ¢ i Messaging
2.B. Activel

embarc.de

N 2.B. in Tomcat
To e
1 Q | Verzeichnisdienst

2.B. OpenLDAP

Ein informeller Uerblick Uber Threema

Digitale Vertriebs-
Ve plattformen

& Ao Store (Apple)

© Threema App

Smartphone / Tablet
iPhone, Android

Desktop / Notebook
Windows, Moc0S, Linux

48 Web Client

& Desktop App

Schiiissel- | WebRTC

|ﬁ| Google Play
|ﬁ| Huawai AppGallery

Schliisselgenerierung,
Verwaltung der Kontakte,
Nachrichtenveridufe,

Ermaglicht konzeptionell /
komfortables technisch gleich
chatten ..

zum Web Client ()

" Gruppenzugehdrigkeiten ..
.I F-Droid —. PETEGENY

lokale
Persistenz

121 1oJO]

. in modernen Browsern,

2

auf Electron-Basis

y

J/

HTTP/S

Proprietdr/TCP

HTTP/S

(— E“ Threema
FreeBSD, Linux

N

Services

Sehr schlank.
Redlisiert in Rust,
JavaScript, C ..

[ Directory Server

Verwaltet die Threema
10s und offentlichen
Schlissel der App-User.

B chat server

Ermaglicht die sichere
Kemmunikation
zwischen zwei Usern,

Media Server

Speichert Mediendaten
(Bilder, Videos ..)
2wischen und hdlt sie
flr Empfénger bereit.

s‘ Signaling Server

SaltyRTC. Etabliert die
Ende-zu-Ende-Verschlls-
selung zwischen App und
Web Client.

Persistenz

Technalogien:

MongoDB, MariaDB,
K PostgreSqL ..

dauerhafte |
Speicherung |

tempordre
Speicherung i

Redundante
Rechenzentren /

Speichert eine D zusammen mit dem Public

Nimmt verschlisselte Nochrichten

Nimmt verschlisselte Doten

in der Schweiz

Legende:

Key und (optional) Hash-Werten der
verkniipften E-Mail-Adresse / Mobil-Nummer.
Erméaglicht es nach IDs zu suchen (Abgleich
mit Kontakten),

“ S. Zorner: “Softwarearchitektur Speed-Dating”

entgegen, verknlipft sie mit einer
Media 10 und speichert sie

tempordr. Stellt Empféngern die
Daten (ber die ID zur Verfiigl q

enttgegen, speichert sie zwischen und : i
leitet sie an den Empfinger weiter, X : Threema-Software

@ i davon Open Saurce

embarc.de
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Agenda

Einstieg
Runde #1: Kontextabgrenzung
Runde #2: Wichtige Einflisse

Runde #3: Losungsstrategie

H WO N = O

Runde #4: Eine konkrete Entscheidung

“ S. Zorner: “Softwarearchitektur Speed-Dating” embarc.de ﬁ

Softwarearchitektur

eine (!) Definition

“Softwarearchitektur ist die Menge der Entwurfsentscheidungen, die,
wenn falsch getroffen, Dein Projekt zum Scheitern bringen kann.”
(Eoin Woods)

* Im Englischen eigentlich: “Software architecture is the set of design decisions which,
if made incorrectly, may cause your project to be cancelled.”

“ S. Zorner: “Softwarearchitektur Speed-Dating* embarc.de ﬁ
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Themen fur Entscheidungen

Zerlegung Zielumgebung

Welcher Architekturstil? Wo lauft die Software?

Wie zerfallt die Anwendung? B.elm Endanwender, im s
Teilsysteme, Module, eigenen Rechenzentrum, * -]
Komponentenbildung, Cloud, Verteilung, * -]
Abhangigkeiten ... Virtualisierung ... — -
Technologie-Stack

Vorgehen

Wie arbeiten wir? [ J . [ ]
Planen, Entwickeln, Testen,

Bauen, Dokumentieren,

Ausliefern, Nachjustieren,

Was setzen wir ein?
Programmiersprache(n)
Bibliotheken, Frameworks,
Middleware,
Querschnittsthemen ...

“ S. Zorner: “Softwarearchitektur Speed-Dating”

embarc.de ﬂ
E heid ffen. Ein Werk
ntscheidungen treffen. Ein Werkzeug
Was genau ist das Problem?
1. Fragestellung Warum ist es fiir die Architektur relevant?
Welche Auswirkung hat die Entscheidung?
Welche festen Randbedingungen haben wir einzuhalten?
Welche Qualitatsziele missen wir beachten?
Welche Risiken sind betroffen?
B R Welche Annahmen haben wir getroffen?
architekiurentscheiciing Welche Annahmen kénnen wir vorab wie tberpriifen?
treffen und festhalten pruten
Mit welchen neuen Risiken missen wir rechnen?
Welche Lésungsoptionen ziehen wir in die nahere Auswahl?
4. Betrachgete Wie bewerten wir jede einzelne?
SOFTWARE- Alternativen
A Welche Optionen schlieBen wir bewusst aus?
ind kommuniziereny
Wie lautet die Entscheidung?
: Wer hat sie getroffen oder war an ihr beteiligt?
5. Entscheidung Wie ist sie begriindet?
Wann wurde entschieden?
“ S. Zorner: “Softwarearchitektur Speed-Dating* embarc.de @
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Der Leitfaden in verdichtet ...

= Was genau war das Problem? (idealerweise
formuliert als Frage)

= Welche Optionen haben wir betrachtet (oder
waren denkbar)?

= Wie haben wir entschieden (oder was ist aktuell I

unsere Praferenz?)

L

= Was waren Einflusse auf die Entscheidung? o
= Sind wir Kompromisse sind wir mit der

Entscheidung eingegangen?

R ——————— bt 49

Speed-Dating, Runde #4 iz

“ S. Zorner: “Softwarearchitektur Speed-Dating* embarc.de

2
[ )

Zu zweit oder
(bei Bedarf) dritt.

Zeit: 7 Minuten
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Take Away ...

Zentrale Entscheidungen
nachvollziehbar festhalten
ist der Schlissel, um
bessere Antworten zu haben
als ,Historisch gewachsen®.

“ S. Zorner: “Softwarearchitektur Speed-Dating” embarc.de 5_1

Anderer Vorschlag: ADRs

Architecture Decision Records (Michael Nygard, 2011)

-> http://thinkrelevance.com/blog/2011/11/15/documenting-architecture-decisions

LN b W:El =) = Nicht sicher — thinkrelevance.com [ o 0 7 | [
ﬂ re'evance HOW WE WORK OUR TEAM OUR CLIENTS OPEN SOURCE BLOG CONTACT
: Popular Tags
Documenting Architecture d
podcast (62)
Decisions :
Michiasl clojure (53)
Nygard
Tags: agility and architecture open-source (17)
agile (16)
Context
rails (15)
Architecture for agile projects has to be described
77777777777777777777 and defined differently. Not all decisions will be news (13) 7
“ S. Zérner: “Softv made at once, nor will all of them be done when the 52
project begins. datomic (11) -
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Abschnitte eines ADRs

Architecture Decision Record

= Titel (title): kurze, den Inhalt des ADR wiedergebende
Beschreibung der Entscheidung.

lﬂ

Kontext (context): Beschreibung der Bedingungen, die zu der
] Entscheidung gefuhrt haben.

Entscheidung (decision): Beschreibung der Entscheidung, die
im Rahmen des vorher beschriebenen Kontexts erfolgt ist.

00K
I

Status (status): Position im Lebenszyklus der Entscheidung
wie "proposed", "accepted", "discarded", "deprecated" oder
"superseeded".

Konsequenzen (consequences): Auflistung aller positiven und
negativen Konsequenzen.

“ S. Zorner: “Softwarearchitektur Speed-Dating” embarc.de 5_3

Mehr Informationen zu ADRs

[ X X ] il =) # thoughtworks.com ¢ o il 5 |
ThoughtWorks® Espafiol Portugués English X
Unsere Services Unsere Kunden Insights Karriere Uberuns Kontakt Suche Q

i
Languages &
Frameworks

TECHNOLOGY RADAR

Q Search  About the Radar  Build your Radar ~ Subscribe

Techniques

Lightweight Architecture Decision Records

14 ADOPT
NOT ON THE CURRENT

“ S. Zorner: “Soft

Much documentation can be replaced with highly readable code and
tests. In a world of evolutionary architecture, however, it's important
to record certain design decisions for the benefit of future team
members as well as for external oversight. Lightweight Architecture
Decision Records is a technique for capturing important

architectural decisions along with their context and consequences

We recommend storing these details in source control, instead of a

wiki or website, as then they can provide a record that remains in
sync with the code itself. For most projects, we see no reason why
you wouldn't want to use this technique.

EDITION

This blip is not on the current
edition of the radar. If it was on
one of the last few editions it is
likely that it is still relevant. If the
blip is older it might no longer
be relevant and our assessment
might be different today.
Unfortunately, we simply don't
have the bandwidth to
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Abheften in arc42

1. Einfiihrung und Ziele
1.1 Aufgabenstellung

1.2 Qualitatsziele

1.3 Stakeholder

7. Verteilungssicht
7.1 Infrastruktur Ebene 1
7.2 Infrastruktur Ebene 2

2. Randbedingungen

2.1 Technische Randbedingungen

2.2 Organisatorische Randbedingungen
2.3 Konventionen

3. Kontextabgrenzung
3.1 Fachlicher Kontext
3.2 Technischer- oder Verteilungskontext

8. Konzepte |
8.1 Fachliche Strukturen und Modelle
8.2 Typische Muster und Strukturen

8.3 Persistenz \

| 1
\ 7 |
s |

4. Losungsstrategie

8.4 Benutzungsoberflache \ \
\ V :
|

9. Entwurfsentscheidungen | |
9.1 Entwurfsentscheidung 1 \ —

9.2 Entwurfsentscheidung 2 71T

5. Bausteinsicht
5.1 Ebene 1
5.2 Ebene 2

10. Qualitatsszenarien
10.1 Qualitatsbaum
10.2 Bewertungsszenarien

6. Laufzeitsicht ‘ 11. Risiken ‘
6.1 Laufzeitszenario 1
6.2 Laufzeitszenario 2 @
‘12. Glossar ‘ arc
“ S. Zorner: “Softwarearchitektur Speed-Dating” embarc.de ﬁ

Agenda

Einstieg

aa A O N = O

“ S. Zorner: “Softwarearchitektur Speed-Dating*

Runde #1: Kontextabgrenzung

Runde #2: Wichtige Einflisse

Runde #3: Losungsstrategie

Runde #4: Eine konkrete Entscheidung

Weitere Informationen

embarc.de 5_6
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Date-Infos im Internet

m ,Warum quatschen Manner bei ersten Dates so viel?*
m ,Diese Dinge schrecken Manner beim Dating ab“
m ,Manner aufgepasst: Darauf achten Frauen beim ersten Date”

m ,3 Warnzeichen beim ersten Date, die verraten, ob die Beziehung halt*

000 < il =] brigitte.de ] o, 0o =

20 Fragen, die dein erstes Dale interessanter
machen

f ® G = o

Deine ersten Dates sind alle gleich (langweilig)? Dann stell deinem NEU IN LIEBE
Gegeniiber doch einfach mal andere Fragen. Hier kommen unsere T T T T
Vorschlige.

“ S. Z8rner: “Software, g@ ::,!M o 7
| )
it Drogen exper\ment\ert '

Sollte ich etwas Uber dich wissen, dass
ich niemals fragen wurde?

: =
Was ist dein Lieblingsels*

Und warum?

“ S. Zorner: “Softwarearchitektur Speed-Dating* embarc.de 5_8
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I Was baut Ihr eigentlich? Wem nitzt es?

ems?
\Was sind die wesentlichen Features des Syst

[ ss ich
Sollte ich etwas iiber das System wissen, da
\ niemals fragen wiirde?

E &

ersion
Wie unters der d \orga
\M\tbewe‘b ’
“ S. Zorner: “Softwarearchitektur Speed-Dating” embarc.de 5_9

Folien als PDF zum Download

embarc.de

mbarch\

Leistungen Themen Wissen

Aktuelles  Uber uns

Downloads und Medien

Unsere Folien, Videos, Artikel und Beitrage

Vortragsfolien | Videos | Podcasts | Artikel | Alle

Hier gehts zu unseren Architekturspickern

OOP 2023: el "Fitness Functions fiir
******* Architekturikonen in Zeiten von Clean Cloud-Architekturen" -
Software Architecture bei SWA-MUC
‘ Stefan Zormer Falk Sippach

Alexander Kaserbacher Falk Sippach

=» embarc.de/download/
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v

WAS sollen
wir bauen?

Was wollen wir erreichen?
Wozu ist es da?

Wem nitzt es?

Was soll es tun?

Was braucht es nicht tun?
Woran halten wir uns?
Was soll es exzellent
kdonnen?

ANFORDERUNGEN

/ Architekturitberblick

Aufgabe

Losungsansitze

WIE sieht die

- Misslonw Statement = ArchiteRturstil . o
LOosung aus”

- Rowntextabgrenzung - Technologle-Stack
Wie erreichen wir das?

, s - Kownzepte .
Elnfliasse e Welchen Mustern folgen wir?
. - Prinzipien Was verwenden wir?
- Rahmenbedingungen Was leitet uns?
S - Zerleguw
- eualititeziele gung Woraus besteht es?

Wie ist es strukturiert?

Lisungsstrategie
(plus

berblicksbild) als ENTSCHEIDUNGEN

Britcke

Quelle: S. Zorner: Architektur ohne Firlefanz — lhre Lésung auf einem Bierdeckel

“ S. Zorner: “Softwarearchitektur Speed-Dating”

Passender Online-Artikel auf Informatik Aktuell

Architektur ohne Firlefanz — Ihre Lésung auf einem Bierdeckel

= https://www.informatik-aktuell.de/entwicklung/methoden/architektur-ohne-firlefanz-ihre-loesung-auf-einem-bierdeckel.html

e®e M- < > 0 \E & informatik-aktuell.de eJ ©@ h + 8
postgresqVOPpS Big Data ) Continuous Integration Uber uns | Media | Kontakt | Impressum
. Parallel Programming) 3V aMicroseyvices 73, Oracle Database,
Informatik T RS el b o & el [ ]ink:] £ 1o}
ioe S o
Aktuell Sk 5680 hngular'® oNosqL %

Sftware-ATchitektu ot
ot Apache kaflaS, % Internet of Things 7 Machine Learning gy,
Pl BItemet oL hings e warre S

2 Newstattor abonnieren

Entwicklung Betrieb Management und Recht News Termine IT-Jobs IT-Biicher

Suchbegriff

Konstliche Intelligenz  Digit g Agile DevOps

ki » Entwicklung » Methoden

Microservices  Cloud ~ IoT  IT-Security ~ Datenbanken  Java

Autor

Stefan Zorner 03. Dezember 2019

Architektur ohne Firlefanz - Ihre Lésung auf einem
Bierdeckel

Viele i ieren sich fiir Thre 6 oder zumi fiir
davon: Neue im Team, teamfremde Kollegen, Manager, Kooperationspartner... -
Wie geben Sie diesen Leuten einen prignanten Einstieg? In diesem Beitrag
erfahren Sie, wie Sie Schritt fiir Schritt einen prégnanten Architekturiiberblick
anfertigen. Ich diskutiere, was mil ineingehdrt und welche Formate sich
in

il
Stefan Zérner

In der CDU wird gerade wieder viel iber
¥ zx Friedrich Merz gesprochen. Sogar in der Berater und Coach bei embarciin
el o Y Jungen Union. Den Alteren unter uns ist er Hamburg. Er unterstitzt in
> /i~ EET' wahrend seines politischen Sabbaticals (ca. Architektur- und Umsetzungsfragen
NF/ 2009-2018) mit einer inspirierenden Idee aus mit dem... >> Weiterlesen ]
1 :+  seiner Zeit als Oppositionsfiihrer in Erinnerung '

= geblieben. Jeder Birger solle seine

Stefan Zomer ist Softwarearchitekt,
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Das Buch zum Film ;-)

SOFTWARE-
ARCHITEKTUREN
dokumentieren

und kommunizieren

Stefan Zorner
Softwarearchitekturen dokumentieren und
kommunizieren

Entwiirfe, Entscheidungen und Lésungen nachvollziehbar
und wirkungsvoll festhalten

Hanser Fachbuch
[ 3., Uberarbeitete und erweiterte Auflage (Dez. 2021)
‘ 309 Seiten. Fester Einband
ISBN: 978-3-446-46928-0

E-Book inside HANSER

= https://www.swadok.de

“ S. Zorner: “Softwarearchitektur Speed-Dating” embarc.de g

Flyer: Instant-Messenger Threema

Inhalt

01. Aufgabenstellung

Mission Statement
Kontextabgrenzung

02. Einfliisse
Architekturziele
Rahmenbedingungen

03. Losungsstrategie

Informelles Uberblicksbild
Entscheidende Lésungsansdtze

04. Threema im Detail

Ablauf: Eine Nachricht versenden
Vertrauenslevel bei Kontakten

Reflektion + Ausblick

Ausgewdhlte Kompromisse
Threema Work
Weitere Informationen
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Auch als Download (PDF, zum Selberdrucken ;-)

=> https://www.embarc.de/architektur-ueberblicke/

eoe M < 0 @& & embarc.de @ ® dh + O

emoarc
Software Consulting GmbH

Leistungen Seminare Termine Download Blog Uber uns Kontakt

Architekturuberblicke

Losungsansatze einer Seftware pragnant darstellén

R A Die Dokumentation lhrer Softwarearchitektur veraltet schnell? Deswegen 66
‘ S. Zorner: “Sc fertigen Sie und |hr Team gar keine an? Wir hattem da was fiir Sie!
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Artikel-Reihe in IT-Spektrum

Alle zwei Monate ein neues Portrat seit Ausgabe 04 | 2022 ...

o
iy
Gy h G Von e S,
Kep B uny gt 8 Coe
e g i Ran

iy i,
ety Ui o ey, 0 Ayt 2

08 s K4 gy
Das Depandency Inversion

Architeltur-Portrat: Die
Programmiersprache Go

Zielsetzung, zentrale Ideen
und Konzepte

Architektur-Portrat: Das
Spring Framework

Architekturziele und zentrale
Lésungsansatze

“ S. Zorner: “Softwarearchitektur Speed-Dating* embarc.de

7 Architektur-Portrat:
i Corona-Warn-App

%5 Architekturziele und
| zentrale Losungsansatze

Architektur-Portrat:
Visual Studio Code

Architekturziele und
“| zentrale Losungsansatze
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Vielen Dank. emcarch

Ich freue mich auf Eure Fragen!

¥ Stefan.Zoerner@embarc.de
@StefanZoerner
linkedin.com/in/stefan-zoerner
xing.to/szr

@ @StefanZoerner@mastodon.social

$ SOCREATORY EINE KOLLABORATION VON INNOQ embafC“

The Software Creators’ Academy

Angemessene Dokumentation unterstitzt Dich im Austausch mit Deinem Team
und gegenlber Dritten. Aber ballastfreie Architekturiiberblicke ohne Firlefanz
- gibt es nicht? Oder doch?! Was gehért hinein (und was nicht)? Wie fertigst Du
einen an? Nutze Praxistipps, Erfahrungsaustausch und echte Beispiele in

unserem iSAQB® CPSA-A Modul ADOC mit Stefan Zérner!

. rgber zY
rurzweilld rube
pringe™

Lernen von den Besten.
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